
DOSSIER D’ACCOMPAGNEMENT :

Qu’est-ce que ces énigmes perme�ent de travailler en classe ?

Logique et langage
Cycle 1 Un algorithme désigne un enchainement d’ac�ons répondant à une règle qui a été définie.

Cet exercice est aussi l’occasion de travailler sur différentes représenta�ons d’un sport 
(caractérisé par l’objet u�lisé et le mouvement caractéris�que de ce sport).
On pourra effectuer en classe différents « codages » de pra�ques ou de gestes quo�diens u�lisés 
à l’école, en u�lisant la représenta�on symbolique du bonhomme, sa posi�on et son accessoire, 
dans une idée de « modélisa�on », de schéma�sa�on.

Cycle 2 Exercice de logique et de langage : l’élève doit exposer sa compréhension du problème. « Je sais 
que… donc », voire « Si…alors…. »
C’est ici l’indice visuel débordant du sac noir (les flèches) et seulement celui-là qui permet de 
valider la posi�on des objets. 

Cycle 3 Exercice de logique et de maitrise du langage écrit.
Plusieurs méthodes de résolu�on sont possibles dont l’u�lisa�on d’un tableau ou le relevé et la 
mise en lien des indices lors de la lecture.


