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Bonjour les enfants. 

Je suis le Professeur Mémorix. 

J’ai un gros problème : j’ai confié un coffre à la classe 
mais je perds la mémoire et je ne me souviens plus du 
code qui permet d’ouvrir le cadenas ! 

Heureusement, j’avais imaginé des épreuves pour 
retrouver ce code. 

Simplement, j’ai besoin de votre aide pour les résoudre. 

Je compte sur vous pour m’aider ! 
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Bonjour les enfants. 

Je suis le Professeur Mémorix. 

J’ai un gros problème : j’ai confié un coffre 
à la%  

Je l’ai déjà dit ? Oh pardon ! 

Je vous remercie d’avoir accepté de m’aider ! 

Aujourd’hui, le maître du jeu va vous  
présenter la première épreuve. 

Bravo ! Vous avez réussi la 
première épreuve. Il nous en reste 
encore trois. 

Je vous donne rendez−vous demain 
pour la suite. Enfin, si je 
n’oublie pas ! 
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Bonjour les enfants ! 

On s’est déjà vus ? 

Ah c’est vous ! C’est vrai je me souviens% 

Aujourd’hui est un grand jour : Vous 
allez pouvoir trouver la réponse à la 
deuxième énigme. 

Bonne chance ! 

Félicitations ! 

Grâce à vous, nous avons retrouvé 
la moitié des réponses ! 

La prochaine épreuve est simple : 
vous allez devoir%  
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Eh ! Qui êtes−vous et que faites−vous dans 
ma télé ? 

% 

Ah oui, c’est vrai% le cadenas ! 

Si je compte bien, c’est déjà la troisième 
recherche que nous faisons ensemble. 

Ecoutez bien le maître du jeu qui va vous 
expliquer l’épreuve à effectuer. 

Je compte sur vous ! 

Super ! Nous y sommes presque ! 
Plus qu’une seule épreuve. 

La prochaine fois que nous nous 
voyons, ce sera pour l’étape finale. 

Euh% pour quoi faire déjà ? 

% 

Ah oui pour ouvrir le coffre !  

Alors à bientôt ! 
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Je suis vraiment heureux de vous retrouver, 
car aujourd’hui%  

Euh% Attendez un peu, je ne sais plus ! 

Ah oui, ça y est : l’ultime épreuve ! 

Courage ! 

Je vous laisse la découvrir avec le maître 
du jeu. 

Ah, je savais que je pouvais compter 
sur vous ! Vous êtes très forts ! 

Vous allez maintenant devoir utiliser 
les 4 chiffres pour reconstituer le code 
qui ouvrira le cadenas. 

A tout de suite% 
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Enfin, vous y êtes arrivés ! Je n’aurais jamais réussi sans votre 
aide ! Merci mille fois ! 

J’espère que votre professeur(e) est moins étourdi(e) que moi% 

Maintenant, je vais retourner à mes recherches dans mon 
laboratoire.  

Euh% Mais au fait ? O> est−il déjà ? 

Je trouverai bien... ou alors je ferai de nouveau appel à vous ! 

A bientôt, peut−être ! 


